
教育背景

获得奖项

云点纵横

UI 设计实习生
设计部分 Icon 和功能页面 

“We Live”工作室

合作设计师
空气检测 app，为小云科技的空气检测可穿戴设备设计一款吸引用户的应用。此
应用获得第一届 北京国际设计周 交互北京 设计比赛中获得一等奖

JCB 工程机械公司（北美）
VR 用户体验设计，交互设计，界面设计师
JCB 新一代微型搬运铲车虚拟现实驾驶体验应用设计。
在项目中主要设计虚拟现实世界中的交互界面和交互模式，并制作原型

Ford 福特汽车公司（北美）
用户体验设计师，原型开发
为福特下一代汽车设计驾驶体验，目的让日常驾驶体验变得更有趣。
我在项目中主要分析调研数据，用户模型，制作 ux map，解决方案，和
Mockup 的记录应用设计

BMW 宝马公司
交互设计师，原型开发
为下一代宝马系列设计符合中国市场的驾驶系统界面
在项目中主要负责自动驾驶状态显示部的分设计和原型开发

理论研究
探索符合适用于 VR/XR 工作空间的交互方式
理论框架：3D 用户界面设计理论与认知科学结合，增强人的认知去减少记忆压力，
使在虚拟现实中工作更加有效率

软件

语言

工作经历

技能

交互设计
用户体验设计
界面设计

中文
英语

梅峥傲

Mar - Jun 2019

Dec 2019 - Jan 2020

Oct 2020 - Jan 2021

Aug - Dec 2018

2014

2014

2013

2013

Aug 2014 - Jun 2016

Jun - Aug 2013

“地球一小时”优秀作品，并参展和被央视新闻报导

萨凡纳艺术设计学院（SCAD）奖学金

美国 Telfair Museums 新媒体展 Art Plus ，作品“Solaris”

中央美术学院优秀毕业设计三等奖

中央美术学院二等奖学金 

北京国际设计周 交互北京 一等奖

萨凡纳艺术设计学院 硕士 MA
Savannah College of Art and Design (SCAD)
交互设计与游戏开发

中央美术学院 (CAFA) 学士 BFA
实验媒体 ,

13664215598

linkedin.com/in/zhengao-mei
meizhengao.com

2016

2019Adobe: Photoshop, InDesign, Illustrator, 
Dreamweaver, XD, After effects
Microsoft: Word, PowerPoint, Excel
Keynote
Miro
Sketch 
Aruxe 
Atom
Figma 
3D max
Maya
Processing
Arduino 
Unreal Engine 4
Unity 3D
Painter

(VPN)

meizhengao@sina.com

Data Collection
    Observation
    Interview
    Survey
    Cultural Probes 
Analysis
    Card Sort
    Data/Information Visualization
    Competitor Analysis
    Opportunities
    Design Question
    Problem Finding
    Persona
    UX/Journey Map
    Insights
    Framing
    Hypothesis
Design/Evaluation
    Flow Map
    Sketch
    Mockup
    Wireframe
    L/M/H Fidelity Prototype
    Storytelling
    Prototype Development
    User Testing
Knowledge Background
    User Centered Design
    User Experience Design
    Design Thinking
    Human Centered Design
Development Knowledge
    VR Development
    Web Development (HTML, JS, CSS, PHP)
    Interactive Installation(Processing, Arduino)
    Internet of Thing (IoT)
    3D Render
    Game Engine(Unity 3D, Unreal Engine 4)
    Java, C#
Extend
    Presentation
    Level Design
    Game Documentation
    Graphic Design (Poster, VI, Book)

网易互娱
游戏交互设计
3A 级 第三人称，类守望先锋端游。

May 2021 - 至今
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